
     

 

   

   

 

 

 

 

 

 

 

Scopul proiectului „Kindness is Contagious”: dezvoltarea inteligenței emoționale prin joc, prezentare, 

activități de colaborare 

 

Instrumente digitale utilizate- Web 2.0, printre care: TwinSpace – platforma principală de colaborare, 

Canva – realizarea logo-ului și posterelor, Padlet – reflecții și activități colaborative, Google Forms – 

chestionare de evaluare, WordArt – realizarea norilor de cuvinte, Kahoot – activități interactive, Zoom 

/ Meet – întâlniri online între elevi și profesori. 

 

Rezultate ale proiectului 

https://www.canva.com/design/DAF6GylX72Y/432BiMx2MK5CcjqPQ2heWQ/view?utm_content=D

AF6GylX72Y&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor 

 

Diseminarea proiectului s-a realizat prin publicarea rezultatelor pe TwinSpace, prezentarea 

activităților pe site-ul școlii 

 

Proiectul a contribuit la promovarea colaborării internaționale și la dezvoltarea unei culturi educaționale 

bazate pe creativitate și utilizarea tehnologiei. 

 

 

Kindness is Contagious 

Perioada: octombrie 2023- ianuarie 2024 

Parteneri: România, Turcia, Portugalia, Grecia, Georgia, 

Azerbaidjan, Italia 

Colegiul Național Bănățean, coordonator Suciu Adela 

la clasa I B  
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