Programa pentru examenul de diferenta
clasa a IX-a, informatica

Conform programei scolare aprobatda prin ordin al ministrului nr. 5099/09.09.2009

CONTINUTURI

1. Identificarea conexiunilor dintre informatica si societate

Definirea informaticii ca stiinta

Rolul informaticii Tn societate

Studii de caz ale unor situatii sociale, Tn abordare

informatizata

2. Identificarea datelor care intervin intr-o problema si a relatiilor dintre acestea

Date cu care lucreaza algoritmii (constante, variabile, expresii).

Operatii asupra datelor(aritmetice, logice, relationale).

3. Elaborarea algoritmilor de rezolvare a problemelor

Etapele rezolvarii problemelor. Exemple.

Notiunea de algoritm. Caracteristici. Exemple.

Reprezentarea algoritmilor. Pseudocod.

Principiile programarii structurate. Structuri de baza: structura liniara, structura alternativa, structura
repetitiva.

Algoritmi elementari:

1. Prelucrarea numerelor :

e prelucrarea cifrelor unui numar (de exemplu, suma cifrelor, testarea proprietatii de palindrom, etc.)
e probleme de divizibilitate (de exemplu, determinarea divizorilor unui numar, determinarea
c.m.m.d.c./c.m.m.m.c., testare primalitate, etc.)

o calculul unor expresii simple (sume, produse, etc.)

2. Prelucrarea unor secvente de valori:

o determinare minim/maxim

o verificarea unei proprietati (de exemplu, daca toate elementele din secventa sunt numere perfecte,
etc.)

o calculul unor expresii Tn care intervin valori din secventa (de exemplu: numararea elementelor
pare/impare, etc.)

o generarea sirurilor recurente (de exemplu: sirul Fibonacci)

4. Implementarea algoritmilor intr-un limbaj de programare
Elementele de baza ale limbajului de programare

Notiuni introductive

e Structura programelor

e VVocabularul limbajului

e Tipuri simple de date (standard)

o Constante, variabile, expresii

o Citirea/scrierea datelor

Structuri de control

e Structura liniara

e Structura alternativa

e Structuri repetitive

Tipuri structurate de date. Tipul tablou

o Tablouri unidimensionale

o Tablouri bidimensionale

Algoritmi fundamentali de prelucrare a datelor structurate n tablouri
e cautare secventiala, cautare binara

e sortare

o interclasare

e parcurgerea tablourilor bidimensionale pe linii/coloane



Fisiere text. Definire, operatii specifice mediul limbajului de programare studiat

¢ Prezentare generala

o Editarea programelor sursa

o Compilare, rulare, depanare

5. Aplicarea algoritmilor fundamentali in prelucrarea datelor

Aplicatii interdisciplinare (specifice profilului)

Exemple orientative:

¢ Rezolvarea ecuatiei de gradul I si de gradul al I1-lea

o Simplificarea fractiilor

o Aplicatii geometrice (distanta dintre doua puncte, aria/perimetrul unui triunghi, volumul corpurilor
regulate, centrul de greutate al unei multimi de puncte, etc.)

o Determinarea primilor n termeni ai unei progresii aritmetice/geometrice

o Determinarea punctului de intersectie a doua mobile Tn miscare rectilinie si uniforma
o Determinarea masei moleculare a unui compus chimic

Analiza eficientei unui algoritm.



